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 مفرداث انمىهج نهمضتىي الاول نهذورة

 انكمبيىتر علاقت أجهزة –صبعبث  6الاصبىع الاول )

 ببنبرامج و مقذمت عه نغبث انبرجت( 

 انكًجُىتش أرهضح

 انكًجُىتش ثبنُسجخ نهًجشيذ؟ يب هٍ أرهضح 

 نجشايذ  الأرهضح  وا

 جُبَبد  وانًؼهىيبد ان

 وانجشيزخ انجشايذ

 هىانًجشيذ؟ يب 

  ثشيزُخ ثسُطخيسأنخ 

 انجشيزخ نغبدَجذح ػٍ 

 #Cنغخ انسٍ شبسة 

 نغخ انسٍ نغُش انًحتشفٍُ  خطىسح 

 ٌانسٍ شبسة  آيب 

 C# وانكبئُبد 

 ثشَبيذ  كُف َتى تشغُم#C   

 ثشايذ  إَشبء#C  

 ثشَبيذ  ػهُه َشتًم انزٌ يب#C ؟ 

 و يُصخ انفُزىل استىدَى NET.إطبس ػًم ال 

  (انبيبوبث معبنجت -صبعبث  6الاصبىع انثبوي )

  #Cالأول  ثشَبيزك 

  انجشَبيذتفصُم   

نجُبَبد فٍ انتحكى  Manipulatingو يؼبنزتهب ) ا

Data) 

 نجُبَبد انًتغُشاد  وا

 ٍَالاسلبو تخض 

 ٍَانُص تخض 

 ٍَمُى ثبستخذاو انحبنخ تخض  انًُطمُخ ان

 شفبد  يؼّ

 نمُى إػطبء  نهًتغُشاد ا

 جُبَبد َىع تغُُش  ان

 جُبَبد أَىاع  انتؼجُشاد فٍ ان

 والأًَبط انجشايذ 

 (Writing a Programثشَبيذ ) كتبثخ

 نجشايذ  تىصُبد يتجؼخ ػُذ كتبثخ ا

 ٍنجشَبيذ سُش انتحكى ف  ا

 نتكشاسَخ  انحهمبد أو انزًم ا

 إرشاءاد يختصشح 

  انذانخ  .WriteLineطجبػخ ثبحتشاف ثإستخذاو 

 انبرامج( بىبء -صبعبث 6نث )الاصبىع انثب

 (Methods) ذوالاو ان سبنُتالأ

 انحبرخ نلأسبنُت 

 انجشايتشاد 

 نًؼبدح انمُى  ا

 نجشايتشاد و انحزذ  ا

 والإختُبسَخ انًسًبح انحزذ 

 بنمًُختًش نجشايتشاد ث  َش ا

 نجشايتشاد ثبنتًش  ًشرغَش ا

 نجشايتشاد تًش هذانخَش لُى ا ن  كُبتذ 

 الأسبنُت تىصُبد ػُذ كتبثخ 

 (Variables and Scope) وانُطبق انًتغُشاد

 نجشيبرُخ انُطبق  وانكتم ا

 خ انكتم انجشيبرُخ  انًتذاخه

 جُبَبد  الأسبنُت فٍ ان

 انبرامج انجزء انثبوي( بىبء -صبعبث 6الاصبىع انرابع )

 (Arrays) انًصفىفبد

 انًصفىفبد َحتبد نًبرا 

 انًصفىفخ ػُبصش 

 انًصفىفبد أحزبو إداسح 

 الأثؼبد حُبئُخيصفىفخ  إَشبء 

 نجحج انًصفىفبد ورذاول  ا

 ثؼذٍَ يٍ يصفىفبد أكخش 

 (Exceptions and Errors) والأخطبء الإستخُبءاد

 وانذانخ  الإستخُبءادParse 

  إستخذاو  –الإستخُبءاد لجضTry and Catch 

 ٍالإستخُبء  كبئ 

 الإستخُبءاد انًتذاخهخ 

 انجُذ  إضبفخFinally  

 سيٍ إستخُبء 

  استخذاو الإستخُبءادتىصُبد ػُذ 

  SWITCHتؼهًُخ 

 يتؼذدح لشاساد إتخبر 

 يتؼذدح ثإستخذاو انتؼهًُخ  لشاساد إتخبرif 

  تؼهًُخSWITCH  

نًهفبد ) انتؼبيم يغ  (Using Filesا

 ( نجُبَبد  (Streams and Filesانًهفبد ويزشي ا

 نجُبَبد إَشبء  يزشي ا

 يهف إنً انكتبثخ 

 جُبَبد إغلاق ن  يزشي ا

 جُبَبد  الأسًبء ويزلاد يزشي ان

 يهف يٍ انمشاءح 

 نًهفبد يسبساد  #Cفٍ  ا



 

 

انحهىل انبرمجيت كبئىيت  بىبء -صبعبث  6الاصبىع انخبمش )

 انتىجه(

 Case Study: Friendlyثشَبيذ يجسظ نجُك ) دساسخ

Bank) 

 انجُك انًذسوط و تحذَذ يهبيه َظبو َطبق و حذود 

 (Enumerated Types) انتؼذاداد

 وحبلاد انتؼذاداد 

 ٍانتؼذاداد َىع إَشبء يتغُش ي 

 (Structuresانهُبكم )

 انهُكم؟ هى يب 

 ثُبء هُكم 

 انهُبكم استخذاو 

نهُبكمبانكبئُ  Objects, Structuresوانًشارغ ) د, ا

and References) 

 وانهُبكم انكبئُبد 

 انًشارغ 

 ثبنًشارغ؟ نًبرا الإهتًبو 

نكبئُبد  انحهىل انجشيزُخ ثإستخذاو تصًُى ا

(Designing with Objects) 

 جُبَبد نكبئُبد فٍ ان  ا

 جُبَبد حًبَخ ن نكبئُبد داخم ا  ا

 نفئخ يتكبيهخ )  تصًُىDesign a Complete 

Class) 

 نجشيزُخ آنُخ تطىَش و اختجبس انحهىل ا  تىصُبد ػٍ 

 (Static Itemsالاستبتُكُخ ) انؼُبصش

 بتُكُخ  انفئخ أػضبء  الاست

 الأػضبء الاستبتُكُخ فٍ انفئبد إستخذاو 

 بتُكُخ فٍ انفئبد انذوال تخذاوإس  الاست

بء ) ّ جُ ن  Theكُف َتى إَشبء كبئٍ ػٍ طشَك ا

Construction of Objects) 

 ٍبء الإفتشاض ّ جُ ن  (Default constructor) ا

 ( بء ّ ُ  (Our own Constructorكُفُخ إَشبء ث

 بء ) انتحًُم ّ هجُ  Overloadingانضائذ ن

Constructors) 

 بء ) إداسح ّ جُ ن   (Constructor Managementا

 بء و كُفخ انىلبَخ ّ نجُ  خطىسح فشم ا

 إنً كبئه الإوتقبل مه –صبعبث  6الاصبىع انضبدس )

ن(  مكىِّ

 انجشيزُخ  انًكىَبد

 بئُخ انجشيزُخ و انًكىَبد انفشق ثٍُ انًكىَبد نفُضَ  ا

  إستخذاو الInterface  

 تُفُز Interface  فٍ نغخ انسٍ شبسة 

  مراجع الInterface  

 ال  إستخدامInterface   

 انؼذَذ يٍ  تُفُزInterfaces   

 انجشيزُخ ثإستخذاو تصًُى   Interfaceال  انحهىل 

 انىساحخ

 كُفُخ تىسَج فئخ يٍ فئخ اخشي 

 تحىَش الاسبنُت انًىسوحخ يٍ فئخ الاو 

 فئخ الاو يجبششح إستخذاو أسبنُت 

 كُفُخ إستجذال الاسبنُت انًىسوحخ 

 يُغ تحىَش الاسبنُت انًىسوحخ 

 نكبئُبد يٍ فئبد يىسحخ انتسهسم  انهشيٍ فٍ اَشبء ا

 انفئبد و الاسبنُت انًزشدح 

 انجشيزُخ ثإستخذاو تصًُى  الكائناتال  انحهىل 

 والمكونات

 تىصُبد ػُذ استخذاو انكبئُبد

 و انذانخ  انكبئُبد ToString 

 يمبسَخ انكبئُبد 

 و انكهًخ انًحزىصح  انكبئُبدthis  

انضلاصم انىصيت و ممتهكبث  -صبعبث  6الاصبىع انضببع )

 انفئبث(

 يُضاد و خصبئص انسلاسم انُصُخ

 يؼبنزخ انسلاسم انُصُخ 

  انخبصُخImmutable  انُصُخ نهسلاسم 

 انسلاسم انُصُخ مقارنة 

 انسلاسم انُصُخ تحوير 

 انُصُخ خصبئص اخشي نهسلاسم 

  استخذاو و اهًُخ ال StringBuilder 

هفئبد  انجُبَبد انًًهىكخ ن

 نًًهىكخ ا جُبَبد ا  الفئة كأعضاءن

  بيانات فئخ ثبستخذاو الوصول الآمن لل انًًهىكخ نه

 Setو  Getالاسبنُت 

 نًًهىكخ التعامل مع جُبَبد ا  ان

  نًًهىكخ جُبَبد ا  Interfaceو ال ان

  انىلبَخ يٍ الاخطبء ػُذ انتؼبيم يغ تىصُبد و كُفخ 

انفئبد  يًتهكبد 

 الاسبنُت كُفُخ إستخذاو يُذوة لإداسح الاحذاث و 

 تطبيق مصرفي( –صبعبث  8الاصبىع انثبمه )

انًصشفٍ و انحسجبد  نهتطجُك Interfaceتصًُى ال 

 انًصشفُخ

 تطىَش انفئخ انًصشفُخ الاسبسُخ

 ثبستخذاو انًصفىفبد انحسبثبد تخضٍَ انجُبَبد و

انُخ انجحج ػٍ صثىٌ  تمُُى أداء انحم انجشيزٍ و 

 Hashtableتحسٍُ الاداء ثبستخذاو 

 ايتحبٌ تمُُى انًستىي

 

 


